
المـــــــدة
1 ساعة

عدد الأفراد في المجموعة
25 /صف كامل

المكــــــــان
داخلي

الفئة المستهدفة
8 - فما فوق

توقيت البرنامج 
كل الاوقات

هدف الفعاليــة:
تقديــــــم تجربـــــة ممتـــعـــــة و مشوقـــــــة.-
تعزيز التواصل الإلكتروني بين المشاركين.-
تشجيــــــــع الإبـــــــــداع و الابتــــــــكـــــــــــــــار.-
تنميـــــــــة مهــــــــارات التفكيــــــــر النقــــدي.-

شـــرح الفعاليــــة:
في زمن يحيط بنا العالم الافتراضي من كل مكان، جـاءت
هذه الفعالية لتحاكي هذا التطور وتقدم تجربة فريدة من
نوعها. يبدأ النشاط بجلسة تعريفية يقودهــــــا الطاقـــم
المختص، حيث يتم التعرف على التقنية الحديثة وأهميــــة

العالم الافتراضي في حياتنا اليومية.



وصــــــف التقنـــيـــــــــــــــات:
يتعرف المشاركون على أدوات وتقنيات الواقع الافتراضي وكيفية استخدامها.

مشاهدة فيلم بتقنية 360:
جديدة  مشاهدة  تجربة  للمشاركين  يتيح  مما  درجة،   360 بتقنية  مثير  فيلم  عرض  يتم 

تأخذهم إلى مستوى آخر من الإثارة والتشويق.

:VR المشاركـــة في ألـعاب
بالواقع  التفاعلية  الألعاب  من  مجموعة  في  المشاركون  يندمج  الفيلم،  مشاهدة  بعد 

الافتراضي، حيث يمكنهم التنافس والتفاعل بطريقة ممتعة.

 

يعزز  مما  تجربتهم،  حول  المشاركين  انطباعات  ومشاركة  تقييم  بجلسة  الفعالية  تختتم 
الفهم الجماعي حول أهمية التكنولوجيا والابتكار.

اس�تعدوا لخوض تجربة اس�ت��ائیة في العالم �فتراضي!

للمزيد من المعلومات حول كيفية المشاركة في هذه الفعالية،

يرجى التواصـل معنا

خطوات الفعالية:


